Mongolfiera Roberto Gretter, novembre 2000

Con un quadrato 25x25 cm otterrai una mongolfiera alta 15 cm.
Usa carta bianca da un lato e fantasia dall’altra, ad esempio carta da regalo.
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1. bianco sopra 2. 3. riapri tutto
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4. piega e riapri 5. dividi in 16esimi 6. dividi in 32esimi
sempre a valle sempre a monte
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7. ripeti le pieghe (tutte a valle) 8. ripeti le pieghe (tutte a valle)
su tutta la fascia in alto su tutta la fascia in alto
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9. collassa seguendo le pieghe

10. rovesciata interna
(meta’ fogli per parte)

11. rovesciata interna:
allinea la carta alla linea
tratteggiata immaginaria;

piega a valle: una per ogni
aletta, per bloccare la cima

12. ... cosi’... ora
si comincia a
fare il cestello
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13. vista dal davanti ~ 14. apri in basso... nota  15. il modello non e’

la disposizione dei fogli piu’ piatto
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16. solleva e allarga 17. abbassa la 18. il cestello
ai bordi parte sopra diventa 3-D
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19. ripega i bordi del cestello
e apri il pallone, rendendolo
tridimensionale
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... € ora puoi volare!
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